Utilizzo della nuova funzione Avisynth Optimizer nella Versione 1.1.7 di
Compression Tool:

Prima di iniziare bisogna assicurasi 2 o 3 cosette:

1) il programma VComp.exe deve stare nella stessa cartella dove sta
Compression Tool.exe
2) bisogna settare l'uso del Programma VComp.exe nella sezione Program

Location
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Jobz Panel | Parametn Wideo I Auiznnth | Comp Test e creazione Jobs  Frogram Locatian | Plugln I =
— Program Location

DD 24M: IE:'\EDmpressiDn Toolsprogrammmit DD 24841 dg. exe |
SmRipper: IE:'\EDmpressiDn ToolprogrammitSmartRipper. exe |
Lame: IE:\EDmpressiDn T ool programmitlamehlame. exe |
Div3E ne: IE:HEDmpressiDn T ool pragrammienc] 04wenc. exe |
Azid. IE:'\EDmpressiDn Toolhprogrammitazidhazid. exe |
Wirtualdubhd od: IE:'\EDmpressiDn ToolsprogrammitwdubmodiiirtualDiubk od. exe |
Mandub: IE:HEDmpressiDn T ool pragrammitandubitandub. exe |
Ogg Ecader: |E:HEnmpressiDn T ool programmioggenc. exe |
Ogghdus: IE:HEDmpresaiDn T ool programrmisCOgghdu=-0.9. 4. 340 gghdus. exe |

Pronta l_ I_

poi procedere come segue:

-aprire uno script avisynth gia esistente o creare uno nuovo con Compression
Tool
-settare il codec e aggiungere un job video dopo aver settato scrivi log:
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Compreszione Yideo

Jobs Panel | Parametri Video ] Ayizypth - Comp Test & creazione Jobs l Program Location ] Plugln ]

Intel 4:2:0ideo V2 &0

Intel Indea(R) Wideo B3.2
Microzoft H. 261 Wideo Codec
Microzoft H. 263 Video Codec
Microzoft RLE

Microzoft Video 1

WPEO® Simple Praofile
YPETE Advanced Profile
sl MPEG-4 Codec

LConfigura Codec

[

Informazioni Codec:

FourCC: wvid
Librena: wvid.dl

Meszzuna restrizione

e Llutput: |

Compreszione Audio

File &udio: |

Output Format Bitrate Format

" WWave ¥ CER [Costant]
* tP3 " WER [Variabile]
~ OGG (" ABR [Average]
Test
Uz |5 =
Pronka

Add Audio Job

Rezet

[ Ahilta Opzioni dzid: |

[ Abilta Opziori Lame: |

L L

-lanciare il job video e attendere la fine del job sotto la schermata che

dovrebbe apparire:

s Compression Tool,¥Comp.exe
UComp vli.@AA@ Beta by Saro

Ispiration from MEnc by Jonny and AUSZAUI

Joh
Source

Uideo 41

C:sprovasStar War II.avs
Yuiz

Ld44x24@

25868

6528 — BB:64:28

C:sprovasStar War Il avi
C:sprovasStar War II.log
xuid

HviDl MPEG-4 Codec

v GCisWINNT“=zystemdZ2sxuid.dll

Fr=28 fps=10.70 Ela-00:80:88 Tot=-80:10:8? Perc=1.41: MBytes=8.4

al termine della compressione avremo il nostro file di log che dovremo

utilizzare nel seguente modo:




aprire il file avisynth di origine da Compression Tool nella sezione avisynth

sara abilitato il comando Ottimizza Avisynth:

% Compression Tool ¥1.1.7 Beta 1 - by Saro
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=101 x|

Jobz F'anel' Parametri Video Avispnth | Comp Test e creazinneJubs' Program Lu:u:atiu:un' F'Iuglnl

— Crop Filtri di rezize — Interlaced frames
Top " Bilinear [ &bilita
I a rr: SP;IF;LE;:S [very sof] = Tielecide/Decimate
Left | |_ Right i Fi '
& 1] o g ¢ nomal Bicubic Fieldlenterlance

% Bob

" Sharp Bicubic I Reducey?

" | anczosResizehigh qualityf

s

— Convolution3D

[ &bilita

Selezionare il tipo di sorgente:

| Firm 4ka qualita (0D Rip) 7 ]

[Crop | Bottom Feset | ~Twesk
— Peach Smoather Deen [ Abilita
[~ Abilita [~ Ahbiita  Selez. | metodao: [~ Affianca Originale Calare: I— 48004800
MoizeR eduction: I I J & |n Orizzantale Saturaz: | 0.0M0.0
Stabilty: [ [ Delw  InVerticale Lumings. | -256.0/255.0
S patial I I Abilia Contrasto I 0.010.0
—Audio
[ Abilita
File Audic: | |De|a_l,l:|

— Gestione Avizpnth

File avizprth: |E:\pr0va'\5tar War ll.avs edta | Lrea syisynth | _

[~ Swaplhy Ottimizza Avizpnth Carica dati avisynth | Prewvigw |
: ~— s
Pronka l_ I_ I_

premendolo il programma chiedera di selezionare il file .log precedentemente
salvato, nell'esempio c:\Star War II.log: il programma reimposta i filtri di
resize.. con il valore salvato dal file Avisynth .. a questo punto possiamo agire
su tutti i campi digitabili.. tenendo presente che nello script verranno riportati

esattamente i dati digitati nei campi appositi...



Ottimizzazione Avisynth 5[

Sensibility: [EEE File Log: |C:hprovahStar war ll.lag
— Low Butes Awvg.

R esize: ILancznsHesize[EM,EM] Filtra [opz.] I
—Med Bytes Auwg.

Reszize: IBICU':IICHESIZE[54424D] Filtra [opz.] I
—Hig Bytes Awvg.

Riesize: |BilinearFiesize(544,240) Filtra [opz.) |

Costruizci Step Script |

una volta settati i nostri filtri di resize e quelli opzionali.... (se necessitano di
LoadPlugIN deve essere inserito nello script di origine .. c:\prova\Star War
ii.avs) dallo script di origine vengono riportate tutte le righe tranne quella
contenente il resize....

Alla fine lo script si dovrebbe presentare + o - cosi:

LoadPlugin(*C:\Compression Tool\plugin\YUV12\MPEG2Dec3dg.dII")
mpeg2source("'C: \prova\Star War II.d2v")
crop(8,70,704,436)
a=Trim(0,252).blur(0.5,0.5).LanczosResize(544,240)
b=Trim(253,760).blur(0.7,0.7).BilinearResize(544,240)
c=Trim(761,1012).blur(0.5,0.5).LanczosResize(544,240)
d=Trim(1013,1518).blur(0.7,0.7).BilinearResize(544,240)
e=Trim(1519,1770).blur(0.5,0.5).LanczosResize(544,240)
f=Trim(1771,2021).blur(0.6,0.6).BicubicResize(544,240)
g=Trim(2022,2274).blur(0.5,0.5).LanczosResize(544,240)
h=Trim(2275,3039).blur(0.7,0.7).BilinearResize(544,240)
i=Trim(3040,3296).blur(0.6,0.6).BicubicResize(544,240)
J=Trim(3297,3550).blur(0.7,0.7).BilinearResize(544,240)
k=Trim(3551,5073).blur(0.5,0.5).LanczosResize(544,240)
I=Trim(5074,5328).blur(0.6,0.6).BicubicResize(544,240)
m=Trim(5329,6360).blur(0.7,0.7).BilinearResize(544,240)
q+b+c+d+e+f+g+h+i+j+k+|+m

non é stato inserito il comando Return perché non compatibile con il job Test
di compressione di compression Tool e neanche con Enc di Jonny....



